Reflecta x120-Scan
Braun NovoScan 120

NAVOD K OBSLUZE

1. Bezpecnostni pokyny

Pred pouzitim filmového skeneru Reflecta x120 si nejprve pozorné prectéte tyto bezpecnostni pokyny. Vzdy se
ujistéte, ze skener spravné funguje.

Nikdy nepouzivejte skener v letadle nebo tam, kde je pouzivani téchto zafizeni zakdzano. Pfi nespravném
pouzivani hrozi riziko vazné nehody.

Nepokousejte se otevrit pouzdro skeneru, ani skener jakkoliv upravovat. Pfi odkryti se vystavujete riziku arazu
elektrickym proudem od vysokonapétovych soucasti. Udrzbu a opravy by mél provadét pouze autorizovany
servisni technik.

Zabranite kontaktu skeneru s vodou a jinymi kapalina. Nedotykejte se skeneru mokryma/vihkyma rukama. Nikdy
skener nepouzivejte v desti nebo pfi padajicim snéhu. Vlhkost pfindsi nebezpeci pozaru a Urazu elektrickym
proudem.

UdrZujte skener a jeho pfislusenstvi mimo dosah déti a zvifat, aby nedoslo k nehodé nebo poskozeni zafizeni.
Uvidite-li, Ze ze skeneru vychazi kouf nebo ucitite-li podivny zdpach, okamZité zafizeni vypnéte. Pfedejte skener
nejblizSimu autorizovanému servisnimu centru, které zajisti opravu. Nikdy se nepokousejte skener sami
opravovat.

Pouzivejte pouze doporucovana elektricka prislusenstvi. PouZiti nedoporuéovanych energetickych zdroji maze
vést k prehfivani, deformaci zafizeni, poZaru, probijeni nebo jinému nebezpedi. Skener se pfi pouzivani mlze
mirné zahtat, coz vSak neni zndmkou zadné poruchy.

Exteriér zafizeni Cistéte jemnym a suchym hadfikem.

Prohlaseni FCC

Toto zafizeni bylo testovano a shledano vyhovujicim limitim digit alnich zafizeni tfidy B, podle smérnice FCC, ¢asti
15. Tyto limity jsou stanoveny tak, aby dostatecné chranily pred skodlivym plsobeni nebo ruseni pfi instalaci

v domacim prostredi. Toto zatizeni generuje, pouziva a m(zZe vyzarovat vysokofrekvencni energii. Pokud nebude
skener instalovan a pouZivan vyhradné podle navodu, mize dochazet k nezadoucimu ruseni radiového nebo
televizniho prijmu. Neni vSak vylouceno, Ze v nékterych konkrétnich ptipadech muze k ruseni dochazet , coz
zjistite tak, Ze zafizeni jednoduse zapnete a vypnete. Ruseni se mliZzete pokusit odstranit jednim z nasledujicich
zpUsobu:

¢ Natocte anténu jinak nebo ji presurite.

o ZvétsSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

¢ Pfipojte zafizeni do jiné zasuvky, nezZ je pfipojen pfijimac.

* Poradte se se zkuSenym televiznim nebo radiovym odbornikem.

UPOZORNENI

Podle stanovenych limitl pro digitalni zafizeni tfidy B v souladu se smérnici FCC, ¢ast 15, musi byt toto zafizeni
nainstalovano k pocita¢ovému vybaveni spliujici limity tfidy B.

Tato jednotka mlzZe obsahovat mikropocitac pro zpracovani signalu a fidici funkci. Ve velmi vzacnych pfipadech se
zafizeni mUze zablokovat v disledku silného ruseni, Sumu z externich zdroji nebo statické elektfiné. V téchto
pfipadech jednotku vypnéte, pockejte minimalné 5 sekund a poté ji opét zapnéte.



2. Priprava

Standardni pfislusenstvi

Strucny navod

©

Drzak filmu 120 CD

A
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Adaptér Stétec na ¢isténi USB kabel

Popis jednotlivych dila

LLiquid Grystal Display
(LCD)

Liquid Crystal Display (LCD) — Displej z tekutych

krystalt LCD [—

Playback/Slide Show Mode — ReZim Playsack Q Tﬁ‘i i ol

pFehravani/promitani snimk R ﬁ gy

EV/Delete — EV / Mazani Film Size [ ﬁ@' I le | Power Lod

Film Size/Down Button — Velikost filmu / Tladitko D \\ N

dold k= "=

Film Type/Up Button — Typ filmu/Tlacitko nahoru R—

OK/Copy Button — OK/Tlacitko kopirovani

Power Led — Kontrolka

Power On/Off — Vypinad o >
i _ SJJ;




w Drzak filmu 120

5D Card Slot

Stétec pro ¢isténi

ilm Heolder
Slot

USE Port

SD Card Slot - Slot pro SD kartu
Film Holder Slot — Slot pro drzak filmu
USB port

Poznamka: Chcete-li, aby byl obraz stdle jasny, zasunujte pravidelné Stétecek do otvoru skeneru a vycistéte
sklenény povrch. Zkontrolujte, zda jsou drzak filmu i kryt Cisty jesté prfedtim, neZ je zasunete do skeneru. Prach
nebo necistoty z filmu nebo krytu negativné ovlivni kvalitu skenovanych snimkd.

Uvedeni filmového skeneru reflecta x120 do provozu

Pripojeni skeneru ke zdroji napajeni

(a) Prostifednictvim USB portu pocitace:

PFipojte skener k vasemu pocitaci/notebooku prostfednictvim poskytnutého USB kabelu, jehoz USB konec mini B
pripojte k USB portu skeneru a druhy USB konec ptipojte k USB portu vaseho pocitace/notebooku.

(b) Pripojeni prostfednictvim adaptéru:

Pfipojte USB konec mini B poskytnutého adaptéru AC k USB portu skeneru a adaptér zasunte do elektrické
zasuvky.

Zasunte SD kartu do slotu pro SD kartu

Zasunte kartu do slotu zlatym potiskem smérem nahoru. Jemné kartu
zatlacte, ona se sama zajisti, jakmile bude ve spravné pozici. Kartu
vytahnete opétovnym zatlacenim na kartu.




Zapnéte kopirku:

Po pripojeni ke zdroji napajeni zdvihnéte vrchni viko a stisknéte vypinac, aby se skener zapnul. Rozsviti se modra
kontrolka i obrazovka LCD. Nyni je zafizeni pfipraveno ke skenovani. Pokud je zdrojem napajeni USB port pocitace,
zvolte ,NO“ (ne). ,,YES” (Ano) by znamenalo, Ze chcete pfipojit SD kartu k pocitaci pro nacteni nebo stazeni
obsahu karty.

Poznamka: Skener se z bezpecnostnich diivod( po 10 minutach nedinnosti sdm automaticky vypne. Skener
muZete kdykoliv opét zapnout vypinacem.

3. Vlozte film do drzaku filmu

1. Film musi byt orientovan lesklou stranou smérem nahoru.

Otevrete drzak filmu, jak vidite na obrazku.

2. Vlozte inverzni 120 / negativni / ¢ernobily film do drzaku podle
obrazku.

3. Zavrete drzdk a zkontrolujte, zda je spravné zavieny.

4. Ovladani skeneru reflecta x120

Zapnéte zafizeni vypinacem. Pokud ho nechcete
pouzivat, vypnéte ho stejnym vypinacem.

1. Zasunte drzak s filmem spravné do otvoru podle
znatek A nebo @ vyznacenych na zafizeni a drzaku.

(zasunte drzak ze spravné strany)

Pohybem drzaku lze upravit umisténi filmu. Drzdkem m{iZete pohybovat v obou smérech.

UdrZujte obraz v obdélnikovém bilém ramecku. Nespravné nastaveni obrazu mlze zpUsobit, Ze zkopirujete
nezadouci okraj filmu.

Nezadouci okraje Ize pozdéji ofiznout pomoci programu (viz Editace obrazu, 1.4 Ofiznuti, na strané 9)



Vybér typu filmu:

Stisknéte tlacitko ,TYPE“ a vyberte typ filmu.
REV : Barevny inverzni (transparentni)

NEG: Barevny negativni film

B&W: Cernobily negativni film

Vybér velikosti filmu:

Stisknéte tlacitko velikosti filmu a zvolte spravny rozmér.
Na vybér mate z 5 moznosti: 6x9, 6x8, 6x7, 6x6 a 6x4,5 cm. Zvolte ten
rozmeér, ktery odpovida vasemu filmu.

Spravné zvoleny typ a velikost filmu mGzete zkontrolovat na obrazovce LCD.

Poznamka: Nespravné zvoleny typ filmu se nemusi setkat s dobrym |
vysledkem. !

(2) Stisknéte tlacitko pro kopirovani a zahaji se prevod obrazu do digitalni formy.

Pro dosaZeni nejlepsiho vysledku digitdlniho obrazu, vyckejte, az se na displeji obrazovky LCD ustali jas snimku.
Toto obvykle trva 3 aZz 4 sekund v zavislosti na jasu vaseho filmu.

Poznamka: Skener se z bezpecnostnich dlivod po 10 minutach necdinnosti sdm automaticky vypne.

Nastaveni dalSiho snimku pro skenovani posunutim drzaku

Posunte drzak filmu dopredu na dalsi snimek, jak je znazornéno na
obrazku.

Jak zvolit nejlepsi expozici pro vas film

Expozice se u skeneru nastavuje automaticky, obvykle nepotiebuje
zadnou Upravu. V nékterych ptipadech vSak budete mozna
potfebovat upravit jas (expozici) uvaseho hlavniho objektu.
Hodnotu expozice mizZete upravit stiskem tlaéitka EV/Delete.
Stiskem tlacitka ,,nahoru” nebo ,dol(” nastavte kompenzaci expozice od +2EV aZ -2EV v odstupech po 0,5 EV.
Mira kompenzace se objevi ve spodni ¢asti displeje LCD. Kompenzaci potvrdite stiskem tlacitka EV/Delete.

5. ReZim prehravani

1. Stiskem tlacitka pro prehravani si mizete prohlizet digitalni obraz.

2. Stiskem tlacitka ,nahoru” posunete prohlizeni dopredu.

Stiskem tlacitka ,, dold“ posunete prohlizeni dozadu.

3. Stisknéte tlacitko pro pfehrdvani znovu a zobrazi se ikona prezentace (viz obrazek) :
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4. Znovu stisknéte tlacitko pro prehravani pro navrat na plvodni obrazovku. Zobrazi se ikona jako na obrazku:

6. Rezim mazani

1.V reZimu prehravani stisknéte jednou tlacitko pro vymazani (,,Delete”) a potvrdte tlacitkem , OK”. Tim se
vymaze aktualni snimek uloZeny na karté.

2. Stisknéte tlacitko pro vymazani dvakrat a potvrdte tlaitkem ,, OK“. Tim se vymaZou vSechny snimky uloZené na
karté.

3. Stisknéte tlacitko pro vymazani tfikrat a potvrdte tlacitkem ,OK“. Tim se naformatuje SD karta.

4, Opétovnym stiskem tlacitka mazdani se navratite do rezimu prehravani.

Poznamka:

a) Naformatovani SD karty vymaze vsechny soubory na karté. Stahnéte si tedy tyto soubory jesté pred
formatovanim do vaseho pocitace.

b) Pokud nechcete snimky vymazat, stisknéte jednou tlacitko , dolG“ a poté tlacitkem ,,OK“ potvrdte ,NO“ (Ne).

7. Instalace programu

Jak nainstalovat program do pocitace s operacnim systémem Windows
1. Vlozte instalacni CD do mechaniky CD-ROM a pockejte, aZ se zobrazi nabidka instalace.
2. Jakmile se objevi nasledujici obrazovka, zvolte ,ArcSoft Medialmpression” a nainstalujte program.

120 Stand Alone
Digital Image Copier

24" LCD screen
Capture direct fo SD card

Professional high resolution images

o]l Media Impression

Adobe Ri;idi:r

Browse the CD

EXIT

3. Ridte se pokyny na obrazovce.
4. U zakaznickych informaci ,,Customer Information” vypliite licen¢ni kéd, ktery najdete na stitku s Cislem SN na

papirovém obalu CD.
LR e BT § = |
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5. Nainstalovany program automaticky na plose vytvofi logo Medialmpression.
6. Restartujte pocitac.



Jak nainstalovat program do pocitace s opera¢nim systémem Macintosh

1. Vlozte instalacni CD do mechaniky CD-ROM a kliknéte na ikonu CD.

2. Kliknéte na ,Medialmpression Installer”.

3. Ridte se pokyny na obrazovce.

4. U zakaznickych informaci ,Customer Information” vyplrite licenéni kéd, ktery najdete na stitku s ¢islem SN na
papirovém obalu CD.

8. Jak propojit kartu s pocitacem

1. Pfipojte skener k pocitaci prostfednictvim USB
kabelu.

2. Stisknéte vypinac.

3. Stiskem tlacitka ,nahoru” zvolte ,,SD to PC“ jako
YES (ano) a potvrdte tlacitkem OK.

4. U aktivovaného kombinovaného programu
Medialmpression se obrazky uloZzené na SD karté
automaticky importuji do vaseho pocitace. . ' LINK? No
Zkopirujte obrazky z SD karty do poZadované slozky ) ]
nebo alba ve vasem pocitaci.
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Poznamka:
Kombinovany program Medialmpression slouZi pouze pro editaci obrazkd. Funkce , Acquire” slouZi pouze pro
Gcely filmového / fotografického skeneru bez displeje TFT.



9. Prohlizeni obrazku na televizni obrazovce

Pfipojte skener k televizi HDTV pomoci kabelu USB. Skener podporuje pouze televize HDTV, které maji vstup USB.
1. Zapnéte televizi a zvolte pfipojeni USB (viz uZivatelsky manudl TV, vstup USB).

2. Zapnéte skener a zvolte YES pro pfipojeni k televizi. Displej se vypne.

3. Ndvod na prohlizeni obrazki na televizni obrazovce najdete v uZivatelské prirucce vasi televize v sekci zabyvajici
se pfipojenim pres vstup USB (U-link).

4. Vas televizor HDTV nebo SHDTV (4k/2K TV) zobrazi snimky v plném rozliSeni, v zavislosti na rozliSeni vaseho
televizoru.

10. Editace obrazu
Nejprve kliknutim vyberte poZzadovany obrazek a poté pomoci nastroji ArcSoft Medialmpression upravte snimek
dle vlastniho uvazeni.

Editace

Nastroje pro editaci fotografii

Modul Photo Editing Tools (nastroje pro editaci fotografii) zahrnuje kompletni sadu ovladacich prvk, jako jsou
vylepSeni fotografie, Uprava a retusovani. Aktualni fotografii Ize zvétsit rozsifrenim okna. Kliknéte dvakrat na
nastrojovou listu modulu, aby se okno roztahlo pres celou obrazovku. Kromé velkého pracovniho prostoru
fotografie tento modul zahrnuje pét rliznych sad ovladacich prvka:

1. Uprava

1.1 Vylepseni

Funkce vylepseni ma dva typy ovladacich prvk:

- Automatické vylepseni :

Kliknéte jedenkrat na tlacitko ,,Auto Enhance” a celkova kvalita vasich snimkd se zlepsi.
- Manualni Uprava

Chcete-li fotografii konkrétné vylepsit, upravte jeji jas, kontrast a ost rost.

Manualni vylepseni fotografie:

1. Posunte reguldtor stupnice tak, abyste ziskali poZadovanou uroven jasu, kontrastu, sytost barev, ton barvy a
ostrost.

2. Pomoci reguldtoru zoomu zvétsete fotografii a zkontrolujte vysledek vasi Gpravy.

3. Pokud se vam vysledek libi, kliknéte na ,, Apply“ a pokud ne, kliknéte na ,,Cancel”.

1.2 Barva

Tato funkce slouzi k upravé digitalnich fotografii, které nemaji pfirozené barvy nebo se jevi pfilis tmavé. Tato
funkce je také uzite¢nd pro skenované verze starych fotografii, které vybledly nebo se jejich barvy po case
zménily.

Jak upravit barvy fotografie:

1. Posouvejte regulator stupnice pro vyvazeni barev tak, aby se vysledné barvy jevily pfirozenéjsi. Potfebujete-li
teplejsi odstin, pfidejte Cervenou nebo Zlutou. Potfebujete-li studenéjsi odstin, pfidejte modrou nebo zelenou.

2. Posurite reguldtor stupnice jasu doleva, aby se odhalily detaily, které se v tmavém odstinu skryvaji a naopak,

kdyZ posunete regulator doprava, vybledla fotografie bude vypadat zase jako nova.

3. Pokud se vam vysledek libi, kliknéte na ,Apply“ a pokud ne, kliknéte na ,Cancel”.

1.3 Cervené oti
Tato funkce vam pomuzZe odstranit efekt ¢ervenych oci — bézny problém pfi fotografovani's bleskem.
Cervené o¢&i mazete odstranit dvéma zp(isoby:



&

- Autokorekce =
1. Jednoduse kliknéte na tlacitko , korekce ¢ervenych oci“ a funkce automaticky vyhleda viechny ¢ervené o¢i,
které je nutné opravit.

2. Pokud se vsechny cervené oci neopravily, pouzijte metodu ,, Opravit kliknutim*.

- Manualni korekce

1. Zvétsete fotografii pomoci reguldtoru stupnice zoomu.

2. Pfetahnéte maly bily ramecek uvnitf navigdtoru zoomu a nastavte ho na ¢ervené oko.

3. Umistéte kurzor pfimo na Cervené oko a kliknéte.

4. Tento postup opakujte tak dlouho, dokud neodstranite vSechny ¢ervené oci.

5. Pokud udélate chybu nebo nebudete spokojeni s vysledkem, kliknéte na ,Undo”.

1.4 Ofiznuti

Tato funkce vam umoznuje ofiznutim dodat fotografii dramaticky efekt nebo odstranit rusivé ¢asti obrazku.
Jak funkci ofiznuti pouzit:

1. Vyberte orientaci ofiznuti (portrét nebo krajina).

2. Zvolte pevny pomér stran obdélnikového ofiznuti (4:6, 5:7, 8:10) nebo zvolte ,,Custom®, pokud chcete pouzit
jiny pomér.

3. Velikost ofiznuti mizete zménit kliknutim a pretazenim cervenych linii.

4. Posunte obdélnikovy tvar ofiznuti do konkrétniho mista kliknutim a pretazenim uvnitf ¢erveného ramecku.
5. Kliknéte na ,,Crop“. Oblast uvnitf obdélniku se zachova a oblast za obdélnikem se odftizne.

6. Pokud udélte chybu nebo nebudete spokojeni s vysledkem, kliknéte na ,,Undo”.

1.5 Otoceni

Tato funkce vam umozni upravit fotografii, ktera se vam jevi jako natocena.

Jak pouzivat funkci Otoceni:

1. Posouvanim regulatoru (nebo kliknutim na tlacitka , otocit”) natacejte fotografii tak dlouho, az budete mit
pocit, Ze je rovné.

2. Pti svislém a vodorovném zarovnavani se fidte liniemi vrstvené mftizky.

3. Pokud se vam vysledek libi, kliknéte na ,Apply“. Pokud nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,, Cancel”.

1.6 Rozostiené pozadi

Tuto funkci mizZete vyuZit pro doladéni fotografie — pro ztlumeni neduleZitych detaild v pozadi, nebo pro zvyseni
dramatického efektu ,,zdGraznénim“ hlavniho objektu snimku.

Jak pouZit funkci rozostfeni pozadi:

1. Kurzorem opiste ¢aru kolem osoby nebo objektu, které chcete ponechat ostré. Jakmile uvolnite tlacitko mysi,
oblast mimo vyznacené objekty se mirné rozostfi.

2. MySi posunujte prvnim regulatorem a nastavte intenzitu pfechodu mezi ostrou a rozostfenou oblasti fotografie.
3. Mysi posunujte druhym reguldtorem a nastavte intenzitu rozostreni .

4. Pokud jste s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,, Apply“ a pokud ne, kliknéte na ,,Cancel”.

Ulozeni vasi Gpravy

Po skonceni editace fotografie kliknéte na ,,Save as” a uloZte vase nastaveni. M(zZete bud prepsat stavajici soubor
nebo uloZit novy.

Pro ukonceni edita¢niho modulu fotografii kliknéte na ,,Close”.

2. Retusovani

2.1 RetusSovaci Stétec
Retusovaci stétec je uZitecny pro odstrafiovani prachu, ryh a pletovych skvrn.
Jak pouzivat retusovaci stétec k odstranéni pletovych skvrn:



1. Urcete si zdrojové misto pro stétec pridrzenim klavesy Shift a kliknutim na oblast pleti, ktera se nejvice barevné
a strukturdlné podoba té, kterou chcete retusovat.

2. Zoomem pfiblizte obrazek v misté retuse.

3. Nastavte velikost retusovaciho stétecku tak, aby byl kurzor (kruh) jen o néco malo vétsi nez skvrna.

4. Pretrete skvrnu. Oblast se zamaskuje.

5. Pokud udélate chybu nebo nebudete s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,,Undo”.

/
2.2 Klonovani

,Klonovani“ je uzitec¢ny nastroj k odstranéni nevhodnych prvku z fotografie. Také ho Ize pouZit pro vtipné efekty,
jako napf. pro pfehozeni nos( rdznych osob.

Jak pouZit nastroj , klonovani“ pro odstranéni telefonniho sloupu v pozadi fotografie:

1. Urcete si zdrojové misto pro klonovaci nastroj pridrzenim klavesy Shift a kliknutim na tu oblast oblohy, kterou
chcete pouZit pro zakryti sloupu.

2. Nastavte velikost stétce tak, aby byl kurzor (kruh) pouze o néco malo vétsi nez je nejsirsi ¢ast telefonniho
sloupu.

3. Kliknéte a pridrzte stlacené tlacitko mysi a opatrné pretirejte telefonni sloup. Neuvolfujte tlaéitko mysi, dokud
nezakryjete celou plochu. Obloha se naklonuje do mista sloupu.

4. Pokud udélate chybu nebo nebudete s vysledkem spokojeni, kliknéte na ,,Undo“.

2.3 Zesvétlit/ztmavit _‘1{
»Zesvétlit/ztmavit” je néstroj vhodny pro Gpravu konkrétnich oblasti fotografie .

2.4 Smouhy -~
Simuluje rozmazani mokrych barev. Kliknéte na regulator niZze a tahem zménte velikost Stétce a ostrost.

2.5 Ostrost
Zaostti rozostfené oblasti. Kliknéte na reguldtor niZze a tahem zménite velikost Stétce a transparentnost.

2.6 Rozostfeni
Zjemni tvrdé oblasti. Nastavte velikost a intenzitu Stétce pomoci regulatorl nize.

2.7 Barevny Stétec J/
UmozZni vam ,nakreslit” na fotografii vlastni obrazek kliknutim a tahem mysi. Velikost Stétce a transparentnost
upravite pomoci regulator nize.

2.8 Cara /
Umozni vam nakreslit na fotografii rovnou ¢aru. Kliknéte na regulatory niZe a tahem zmérnte Sitku a
transparentnost ¢ary.

29Guma
Simuluje gumovani nakreslenych obrazk( stétcem nebo nakreslenych ¢ar na fotografii. Velikost gumy a ucinek
gumovani upravite pomoci regulatort nize.

3. Schranka Clipboard
,Pripevnéte” obrazky vybérem z ,Rectangular”, ,Elliptica

|ll

, »Freehand”, ,,Magic want” a ,,Magnetic”.

Poznamka: Pro vice informaci viz [Ndpovéda] programu.
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11. Dodatek

Technicka data

Senzor obrazu

1/2.3“ 14 Mega CMOS Sensor

Nahled a revize

2,4“ barevny displej LCD

Objektiv

F/No. 5.6, asférické hybridni ¢ocky, 5 element(

Vyvazeni barev

Automatické

Nastaveni expozice

Automatické i manualni

Podpora automatického ofiznuti velikosti filmu

120 film:
6x9/6x8/6x7/6x6/6x4,5 cm

Podpora automatického prevodu typu filmu

Barevny inverzni film 120 (REV)
Barevny negativni film 120 (NEG)
Cernobily negativni film 120 (B&W)

Focus Fix Focus
Nastaveni EV Ano+2,0 EV
Rozhrani PC USB 2,0

Format obrazu

Automatické ofiznuti pro podporované velikosti filmu

Zdroj svétla

Bilé LED svétlo 12

Napajeni Pfes USB port

Pfes adaptér 5V/1 A
TV pfipojeni HDTV pres USB
Rozmeéry 17,5x12,8x15,8cm

Kombinovany program

AcrSoft Medialmpression

Technicka data se mohou mé nit bez predchoziho vyrozuméni.

lkony a Indikatory

6x9, 6x8, ..... 645

Zvolena velikost filmu

|{| Delete ?

Vymazat jednu polozku

|> ReZim prehravani

Vymazat vse

IEII Delete all?

Prezentace

Formatovani SD karty

Cekani Ano
Inverzni film

REV (transparentni film) m Ne

NEG Negativni film G Chybna karta

Cerno-bily negativni film

e

Karta je plna

Vybér PC-SD-karta

3

Zablokovani karty

Propojeni PC-SD karty

Ptipojeni HDTV (USB)

Kontrolka kompenzace EV

Kompenzace EV

Dostupné Cislo na SD karté
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Pozadavky na pocitacovy systém

¢ Intel Pentium® P4 1.6GHz nebo ekvivalentni AMD Athlon

* VVolny USB port 2.0

* 500 MB volného mista na hard disku

e Monitor s rozliSenim 1024 x 768

¢ Mechanika CD-ROM

e Windows® XP Servis Pack Il / Vista™, Windows 7/Windows 8 32/64 bit(

Pozadavky na systém MacCaintosh

¢ Power PC G5 nebo Intel Core Duo procesor
* VVolny USB port 2.0

* RAM 768 MB

¢ 500 MB volného mista na hard disku

¢ Monitor s rozliSenim 1024 x 768

¢ Mechanika CD-ROM

e Mac 10.5-10.9

Tento symbol uvedeny na vasem prod uktu nebo v ndvodu znamena, Ze vase elektrické nebo elektronické zafizeni
na konci své Zivotnosti podléha zvlastni likvidaci. Existuji samostatné sbérné systémy, které provadéji recyklaci
v ramci EU. Pro vice informaci prosim kontaktujte vaseho mistniho prodejce, kde jste vyrobek zakoupili.
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